Natløb den 28-29 juni vi mødes kl 22.45 i anlægget (nogle var ved at planlægge fælles spisning og så hjem og se film sammen bag efter) 
Natløbet går ud på at de skal rede prinsessen (rapunsel) som er blevet taget til fange af de slemme skurke hjælp med at redde hende de skal rund og løse opgaver hvor de så for bokstaver der skal give et ord som, er der prinsessen er taget til fange (bævertræ)
Post 1) anlægget – Thea- er
Opgaven: frimurs koder her skal de løse koden for at se de hvem det er de skal finde 
Hvad skal der bruges: billeder med efterlysninger prinsesser og en som der ikke er en kode til hvilket er den de skal finde. Koder med prinsesse navne 
Post 2) smedens hus- Nanna- tr
Opgave: Find Disney figur i klamme ting kan du navet på den figur du finder er der en bonus i form af slik.   
Hvad skal der bruges: spande. Klam ind hold (kartoffelmel kogt og i vand. Pasta, haver grød) Disney figur 
Post 3) skolen bålhuset- leder-vb
Opgave kims leg se hvad der er gemt 1 min. og derefter sige så mange ting af dem man kan 
Hvad skal bruges: men masse spejder ting og hint til rapunsel (hest, langt hår stegepande tysk flag, krone, frø, børste) 
Post 4) stadion (tribune)- Stina-ææ 
Opgave find på så mange Disney figur der er i mappen i, må kigge mappen i 2 min. Og har 5 min til at komme til at sige så mange i kan 
Hvad skal vi bruge: mappe med billeder, liste med alle de Disney der er det i
Post 5 ) find ud af hvad bokstaverne giver og fin derhen inden de kommer tilbage om 20 min. 

Dem der ikke er på post gå rund og skrammer dem 
